Traceer de pijlparen
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VOORWOORD

Puzzelen is een vorm van stilte.
Een plek waar patronen zich ontvouwen, waar logica ademt en waar elke stap een
kleine ontdekking wordt.

LINEA nodigt je uit om lijnen, structuren en samenhang te herkennen.

Niet snelheid, maar aandacht brengt je dichter bij de oplossing.

Iedere lijn vertelt een deel van het verhaal, iedere verbinding draagt bij aan het geheel.
Soms springt het patroon direct in het oog.

Soms ontstaat het inzicht pas wanneer alle lijnen met elkaar in verband worden
gebracht.

Juist daarin schuilt de kracht van Linea.

In deze reeks vind je puzzels die variéren in structuur en uitdaging, maar allemaal
dezelfde kern delen:

o helderheid,
o rust,
« een eerlijke uitdaging.

Elke puzzel vraagt om logisch denken, zorgvuldig vergelijken en stap voor stap
redeneren.

Soms leidt cel je meteen naar de oplossing.

Soms onthult juist de samenhang tussen meerdere cellen het verborgen patroon.

Neem de tijd.

Volg de aanwijzingen.

Laat de logica zich rustig ontvouwen.

En geniet van het moment waarop alle puzzelstukken samen één geheel vormen.

Welkom in de wereld van Digimari-Symmetria.

Veel puzzelplezier.
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Verdeling & Oplossingen

Dit boek bevat in totaal 42 puzzels, verdeeld over de niveaus:
Linea

e Basis — het eerste licht
Voor wie zacht wil landen, het ritme wil voelen ontstaan,
waar elke observatie een uitnodiging is om rustig binnen te komen.
v’ 7. puzzels met 4x4 rasters
v’ 7. puzzels met 5x5 rasters

e Plus — de hartslag van het boek
Helder, uitnodigend en uitdagend.
Hier ontvouwt zich de kern, het evenwicht tussen rust en scherpte.
v' 7. puzzels met 6x6 rasters
v' 7. puzzels met 7x7 rasters

e Expert — de stille concentratie
Voor wie de grenzen van aandacht wil verkennen,
waar elke observatie telt en elke keuze gewicht krijgt.
v’ 7. puzzels met 7x7 rasters
v' 7. puzzels met 8x8 rasters

De puzzels kunnen naar wens worden uitgeprint om op papier op te lossen.

De oplossingen vind je achter in het boek en kunnen eenvoudig digitaal worden
geraadpleegd, zodat je niet alles hoeft te printen. (bespaart inkt, geld en het milieu).
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Printadvies — in de stilte van het papier

Het ritueel van vorm en formaat

Elke puzzel in dit boek is ontworpen voor A4-papier. Het blad is het veld waarin
rasters zich ontvouwen. De inhoud is in kleur maar indien gewenst ook zwart/wit,
helder en zuinig uit te printen. De cover draagt altijd kleur als herkenningspunt binnen
de reeks.

Rust, ruimte en focus

Maximaal 3 rasterpuzzels staan op een eigen pagina, om de geest ruimte te geven. De
typografie is rustig en open, zodat leerlingen, bezoekers en puzzelaars met volle
aandacht kunnen werken, zonder visuele ruis. Het papier wordt een stille kamer waarin
concentratie vanzelf ontstaat.

Het pad van de oplossing

Deze puzzels vragen om pen of potlood. Ze willen worden ingevuld, aangeraakt,
beleefd en daarom worden ze altijd geprint, zowel thuis als in klaslokalen en
activiteitenruimtes.

De oplossingen staan achter in het boek, als een zachte bevestiging van het doorlopen
pad, zodat ze digitaal geraadpleegd kunnen worden zonder extra papier te gebruiken.
De puzzels zelf blijven echter uitsluitend voor printgebruik.

Bewust en toegankelijk

De zwart/wit-opmaak is geoptimaliseerd voor lage printkosten en milieubewust
gebruik in scholen, bibliotheken en buurthuizen. Digitale raadpleging van oplossingen
ondersteunt dit, terwijl de puzzelervaring geworteld blijft in het ritueel van papier.

Printen:

% Gebruik de functie ‘afdrukken’ (Ctrl+P)

% Kies de juiste printer

% Kies de gewenste pagina’s (onderste keuze)
% Kies zwart/wit of kleur

% Overige instellingen zijn standaard
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Spelregels Linea™ Zoek de pijlparen. Vind de koppels.

Linea™ is een unieke Digimari-puzzelvorm waarin pijlen de richting bepalen en cijfers de oplossing
vormen.

Doel van de puzzel

In Linea zoek je pijlparen en markeer ze.
e twee pijlen die naar elkaar wijzen en dus een juist paar vormen.
e Ze moeten elkaar aankijken — naast elkaar of boven/onder elkaar.
e De puzzel is opgelost wanneer alle juiste pijlparen zijn gemarkeerd.

Het raster

Een Linea-puzzel bestaat uit: een vierkant raster, formaat 4x4 t/m 8x8, gevuld met pijlen, aangevuld
met icoontjes of plaatjes (maar die laat je volledig met rust), Alleen de pijlen doen mee.

Icoontjes zijn decoratief en hebben geen functie.

Wat is een juist pijl-paar?

Een pijl-paar bestaat uit twee pijlen die elkaar aankijken:
e horizontaal — en « verticaal 1 en | direct naast elkaar of direct boven/onder elkaar
e geen diagonalen
e Een paar is dus altijd twee pijlen die exact naar elkaar wijzen.

Voorbeeld:

LV juist — «— V/ juist

|

Wat is géén paar?
Alles wat niet naar elkaar wijst:

e pijlen die langs elkaar heen kijken, pijlen die dezelfde kant op wijzen, pijlen die van elkaar
weg wijzen, losse pijlen zonder partner, pijlen die naar icoontjes/plaatjes wijzen, pijlen die
naar de rand wijzen

Deze laat je onbeoordeeld — ze zijn simpelweg geen paar.

Wat moet de speler doen?
Heel eenvoudig:
e Zoek alle pijlparen
e Markeer elk paar (bijv. met een cirkel, kleur of lijn)
e Controleer of alle paren kloppen
e Klaar
Linea is licht, helder en rustgevend — maar vraagt patroonherkenning, concentratie en ritme.

Tips voor oplossen

¢ Begin met duidelijke koppels, Pijlen die direct naast elkaar staan en elkaar aankijken zijn
altijd een paar.

e  Werk rij voor r1j, In horizontale rijen zie je patronen sneller.

e Let op verticale symmetrie, Boven/onder-paren vallen vaak minder op — kijk bewust naar
kolommen.

e Negeer alles wat geen pijl is, Icoontjes, plaatjes, symbolen:
niet relevant, nooit een paar.

e Zoek ritme, Linea heeft vaak herhalende patronen: — «— — «—, 1 | 1|
Herken het ritme en je vindt de paren sneller.

Wanneer is de puzzel opgelost?
De puzzel is correct wanneer: alle pijlparen zijn gevonden, geen enkel fout paar is gemarkeerd, alle
pijlen die géén paar vormen, onbeoordeeld zijn gelaten, het raster volledig logisch klopt.
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LINEA Puzzelproeverij

@ Linea01 . ©2026-Lin-05-HQSTD-04x04-cijfers-NL

9 0 T 4

@ Linea02 » ©2026-Lin-05-HQSTD-04x04-cijfers-NL

8 l 3 l

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea03 » ©2026-Lin-05-HQSTD-04x04-cijfers-NL

@ Linea04 . ©2026-Lin-05-HQSTD-04x04-cijfers-NL

- 6 5 T

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea05 » ©2026-Lin-05-HQSTD-04x04-cijfers-NL

— — l 4

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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LINEA Puzzelproeverij

@ Linea01 » ©2026-Lin-05-WCJRX-05x05-letters-NL

A Q| @ B D

@ Linea02 « ©2026-Lin-05-WCJRX-05x05-letters-NL

1 7 X Q 1

W I M l 7

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



® Linea03 » ©2026-Lin-05-WCJRX-05x05-letters-NL

| R| 1| P]| <

-l AJU| 1 ]|H

@ Linea04 « ©2026-Lin-05-WCJRX-05x05-letters-NL

U A U R Q

O T | W ! !

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



® Linea05 » ©2026-Lin-05-WCJRX-05x05-letters-NL

H l — - S

Al L |- |«<|H

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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LINEA Puzzelproeverij

® Linea01 - ©2026-Lin-05-JHCED-06x06-CombilLC-NL

9 O|® |0 T l

@ Linea02 . ©2026-Lin-05-JHCED-06x06-CombilLC-NL

- l C 1 1 &

Clt|B|1]1]-

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea03 « ©2026-Lin-05-JHCED-06x06-CombiLC-NL

F F l 1 J l

@ Linea04 « ©2026-Lin-05-JHCED-06x06-CombiLC-NL

O |« | H E I 1

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea05 « ©2026-Lin-05-JHCED-06x06-CombiLC-NL

- | F 8 ! E 2

4 - | <1 ] 1|6

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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LINEA Puzzelproeverij

@ Linea01 . ©2026-Lin-05-JVKCX-07x07-cijfers-NL

31 —-19 T L] -13

6 | 5|~ | | T | @ |9

® Linea02 . ©2026-Lin-05-JVKCX-07x07-cijfers-NL

- |« 8| 0|5 |—-15

T |« |1 1 L |« | @

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea03 » ©2026-Lin-05-JVKCX-07x07-cijfers-NL

9 | - | « |1 5 1@ |2

8| L | 3|1 | =]« ]@®

@ Linea04 . ©2026-Lin-05-JVKCX-07x07-cijfers-NL

- | < | | 0|8 |® ||

718|192 8] 4

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea05 » ©2026-Lin-05-JVKCX-07x07-cijfers-NL

l L@ | 8| -1 8

T T 5 |« | | T 8

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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LINEA Puzzelproeverij

@ Linea01 . ©2026-Lin-05-CBKZU-07x07-Demo-NL

1 [ 1| A] O| «

A
Lot | el 1|0 | ¢
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000 i“!

@ Linea02 . ©2026-Lin-05-CBKZU-07x07-Demo-NL

et F el

T | x| - @ | 1 |w| <
21015 | n -l

- || ! [ R VAN

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea03 - ©2026-Lin-05-CBKZU-07x07-Demo-NL

m| ! |[O|L | @&| |V

Al 1t ]| -] ] 1L ]|F
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@ Linea04 « ©2026-Lin-05-CBKZU-07x07-Demo-NL

T ||| ®|F |1 |¥
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) 6 - — — — —
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&
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T ! Al L@ <
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Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea05 - ©2026-Lin-05-CBKZU-07x07-Demo-NL

Fl L] L ]|® 9]0, |
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Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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M

Linea™ — Markeer ALLEEN pijl < pijl per paar

@ Linea01 » ©2026-Lin-05-ZSZQN-08x08-Demo-NL

W | F @ LT~ -

Llofle|a|Ale]1]L
1]l-||®|altl @]
-l |¥|Oo|®|L|L]|O
W | B L|O|F ||~ ¥

@ Linea02 » ©2026-Lin-05-ZSZQN-08x08-Demo-NL
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Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea03 » ©£2026-Lin-05-ZSZQN-08x08-Demo-NL

| M | ¥ w| O lw

el |o|A|A|F|®|1

® Linea04 . ©2026-Lin-05-ZSZQN-08x08-Demo-NL
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Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



@ Linea05 « ©2026-Lin-05-ZSZQN-08x08-Demo-NL
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Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



Hierna komen
de
oplossingen

en de

afsluiting
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Bundel: 2026-Lin-05-HQSTD-04x04-cijfers-NL

Puzzel 01 Puzzel 02 Puzzel 03 Puzzel 04

l - |«

) !

Puzzel 05

1
T

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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LINEA Puzzelproeverij

Bundel: 2026-Lin-05-WCJRX-05x05-letters-NL

Puzzel 01 Puzzel 02 Puzzel 03

1 — | —
Puzzel 04 Puzzel 05
l |—= |«
T 1> |
U
11—

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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Bundel: 2026-Lin-05-JHCED-06x06-CombiLC-NL

Puzzel 01 Puzzel 02 Puzzel 03
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Puzzel 04 Puzzel 05
l
— |« |7
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Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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Bundel: 2026-Lin-05-JVKCX-07x07-cijfers-NL

Puzzel 01 Puzzel 02

Puzzel 03 Puzzel 04
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l
T

Puzzel 05

1
T
1
T

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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Bundel: 2026-Lin-05-CBKZU-07x07-Demo-NL
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Puzzel 03 Puzzel 04

l — |«

l
T

Puzzel 05

Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.
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Bundel: 2026-Lin-05-ZSZQN-08x08-Demo-NL
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Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



Puzzel 05
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Legenda (markeer met pen of marker): ALLEEN de vakjes met de pijltjes die naar elkaar wijzen, de paren van 2 pijltjes.



Dank voor het puzzelen

Bedankt dat je de tijd hebt genomen om door deze puzzels te bewegen.

Elke oplossing is een klein moment van helderheid, een stille ontmoeting tussen
aandacht en inzicht.

Of je nu één puzzel hebt opgelost of het hele boek hebt doorlopen, je hebt
deelgenomen aan een ritme dat zich raster voor raster ontvouwt.

Blijf ontdekken.
Bljjf spelen met patronen.

En keer gerust terug naar deze wereld van Digimari wanneer je opnieuw rust,
uitdaging of focus zoekt.

Tot de volgende puzzel.

Digim @i

Taal- & Puzzelclub

Scan veilig, zonder tracking.
Extra puzzelbelevingen

Scan mij
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Colofon

GEBRUIKSRECHTEN — Het bewaakte domein van het werk
Toegestane en niet-toegestane vormen van gebruik.

Copyright © 2026 Digimari

Alle rechten voorbehouden.

Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd, opgeslagen of openbaar gemaakt in enige vorm
zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van de uitgever, behalve zoals toegestaan onder de
auteurswet voor privé- en educatief gebruik en volgens onderstaand:

Dit werk mag vrij worden gebruikt binnen de zachte cirkel van niet-commercieel gebruik:
+ persoonlijk gebruik,
+ onderwijs in klaslokalen,
+ niet-commerciéle activiteiten in bibliotheken, buurthuizen en andere plekken waar mensen
samenkomen om te leren, te puzzelen en te groeien.
Buiten deze cirkel blijft het werk beschermd.

Niet toegestaan zijn:
e het commercieel gebruiken, verkopen, verhuren, licentiéren of verspreiden van dit werk
of afgeleide materialen;
e het reproduceren, kopi€ren, digitaliseren, uploaden of openbaar delen van (delen van) dit
werk buiten de hierboven toegestane vormen;
e Elke vorm van publicatie of openbaarmaking zonder voorafgaande schriftelijke
toestemming van de uitgever.

Toestemming voor gebruik opent slechts de deur om het werk te beleven;
de auteursrechten blijven rusten bij de maker.
Alle overige rechten zijn en blijven uitdrukkelijk voorbehouden.

Concept en curatie: Digimari™ — ontworpen en samengesteld door Digimari (met ondersteuning
van Al)

Uitgever: Digimari Taal- & Puzzelclub
(Exclusieve digitale uitgaven via Payhip/Digimari)

Contact:
Digimari Taal- & Puzzelclub

Email: info@digimari.nl
Website: Payhip.com/digimari

Versiebeheer

Bundel-ID 81 Lin-05-HQSTD-04x04-cijfers-NL
Bundel-ID 82 Lin-05-WCJRX-05x05-1etters-NL
Bundel-ID 83 Lin-05-JHCED-06x06-CombiLC-NL
Bundel-ID 84 Lin-05-JVKCX-07x07-cijfers-NL
Bundel-ID 85 Lin-05-CBKZU-07x07-Demo-NL
Bundel-ID 86 Lin-05-ZSZQN-08x08-Demo-NL

Datum eerste uitgave: 11-7-2026
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Onderdeel van de Digimari
PUZZELPROEVERIJ.
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Quadria
Orbita
Linea
Vectoria
Tessoria
Cirqua
Symmetria
Arrowsum
# Quadria hybride puzzel
* Linea hybride puzzel
# Cirqua hybride puzzel
# Tessoria hybride puzzel
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Digimari-kwaliteitsbelofte
v 100% unieke puzzels
v ontworpen voor print
V' rustig en overzichtelijk
v ontwikkeld voor een echte puzzelbeleving
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