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VECTORIA™

Pijlen volgen, cijfers vinden




Copyright © 2026 Digimari — Alle rechten voorbehouden.

Gebruik is toegestaan binnen de zachte cirkel van niet-commercieel gebruik: persoonlijk gebruik,
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VOORWOORD

Puzzelen is een vorm van stilte.
Een plek waar patronen zich ontvouwen, waar logica ademt en waar elke stap een
kleine ontdekking wordt.

VECTORIA nodigt je uit om richting, verbanden en patronen te ontdekken.
Niet snelheid, maar aandacht brengt je dichter bij de oplossing.

Iedere lijn wijst een mogelijkheid, iedere verbinding vormt een nieuw inzicht.
Soms is de juiste route direct zichtbaar.

Soms ontstaat het antwoord pas wanneer alle lijnen samen één geheel vormen.
Juist daarin schuilt de kracht van Vectoria.

In deze reeks vind je puzzels die variéren in structuur en uitdaging, maar allemaal
dezelfde kern delen:

« helderheid,
e TUSL,
« een eerlijke uitdaging.

Elke puzzel vraagt om logisch denken, zorgvuldig vergelijken en stap voor stap
redeneren.

Soms leidt één pijl je meteen naar de oplossing.

Soms onthult juist de samenhang tussen meerdere pijlen het verborgen patroon.

Neem de tijd.

Volg de aanwijzingen.

Laat de logica zich rustig ontvouwen.

En geniet van het moment waarop alle puzzelstukken samen één geheel vormen.

Welkom in de wereld van Digimari-Vectoria.

Veel puzzelplezier.

DIGIMARI™ uitgegeven door Digimari Taal- & Puzzelclub



Verdeling & Oplossingen

Dit boek bevat in totaal 40 puzzels, verdeeld over de niveaus:
Vectoria

e Basis — het eerste licht
Voor wie zacht wil landen, het ritme wil voelen ontstaan,
waar elke observatie een uitnodiging is om rustig binnen te komen.
v’ 5. puzzels met 4x4 rasters
v’ 5. puzzels met 5x5 rasters

e Plus — de hartslag van het boek
Helder, uitnodigend en uitdagend.
Hier ontvouwt zich de kern, het evenwicht tussen rust en scherpte.
v’ 5. puzzels met 6x6 rasters
v’ 5. puzzels met 7x7 rasters

e Expert — de stille concentratie
Voor wie de grenzen van aandacht wil verkennen,
waar elke observatie telt en elke keuze gewicht krijgt.
v’ 5. puzzels met 7x7 rasters
v’ 5. puzzels met 8x8 rasters

e Master — de ultieme uitdaging
Voor wie de grenzen wil verleggen.

v’ 5. puzzels met 9x9 rasters
v’ 5. puzzels met 10x10 rasters

De puzzels kunnen naar wens worden uitgeprint om op papier op te lossen.

De oplossingen vind je achter in het boek en kunnen eenvoudig digitaal worden
geraadpleegd, zodat je niet alles hoeft te printen. (bespaart inkt, geld en het milieu).

DIGIMARI™ uitgegeven door Digimari Taal- & Puzzelclub



Printadvies — in de stilte van het papier

Het ritueel van vorm en formaat

Elke puzzel in dit boek is ontworpen voor A4-papier. Het blad is het veld waarin
rasters zich ontvouwen. De inhoud is in kleur maar indien gewenst ook zwart/wit,
helder en zuinig uit te printen. De cover draagt altijd kleur als herkenningspunt binnen
de reeks.

Rust, ruimte en focus

Maximaal 3 rasterpuzzels staan op een eigen pagina, om de geest ruimte te geven. De
typografie is rustig en open, zodat leerlingen, bezoekers en puzzelaars met volle
aandacht kunnen werken, zonder visuele ruis. Het papier wordt een stille kamer waarin
concentratie vanzelf ontstaat.

Het pad van de oplossing

Deze puzzels vragen om pen of potlood. Ze willen worden ingevuld, aangeraakt,
beleefd en daarom worden ze altijd geprint, zowel thuis als in klaslokalen en
activiteitenruimtes.

De oplossingen staan achter in het boek, als een zachte bevestiging van het doorlopen
pad, zodat ze digitaal geraadpleegd kunnen worden zonder extra papier te gebruiken.
De puzzels zelf blijven echter uitsluitend voor printgebruik.

Bewust en toegankelijk

De zwart/wit-opmaak is geoptimaliseerd voor lage printkosten en milieubewust
gebruik in scholen, bibliotheken en buurthuizen. Digitale raadpleging van oplossingen
ondersteunt dit, terwijl de puzzelervaring geworteld blijft in het ritueel van papier.

Printen:

% Gebruik de functie ‘afdrukken’ (Ctrl+P)

% Kies de juiste printer

% Kies de gewenste pagina’s (onderste keuze)
% Kies zwart/wit of kleur

% Overige instellingen zijn standaard

DIGIMARI™ uitgegeven door Digimari Taal- & Puzzelclub



Spelregels Vectoria™  Pijlen volgen, cijfers vinden

Vectoria™ is een unieke Digimari-puzzelvorm waarin pijlen de richting bepalen en cijfers de
oplossing vormen.

Elke puzzel is gebaseerd op een Latin-raster:

in elke rij en kolom komt elk cijfer precies één keer voor.

De pijlen geven aanwijzingen, de cijfers vullen het raster.

Doel van de puzzel

Vul het volledige raster met cijfers, z6 dat:

elke rij alle cijfers 1 t/m n precies één keer bevat
elke kolom alle cijfers 1 t/m n precies één keer bevat
alle gegeven cijfers blijven staan

alle pijlen kloppen met de richting die ze aangeven
Elke Vectoria-puzzel heeft één unieke oplossing.

De pijlen
In sommige vakjes staat een pijl.
Deze pijl vertelt in welke richting het juiste cijfer te vinden is in de oplossing.
e 1 het juiste cijfer ligt ergens boven dit vakje
e | het juiste cijfer ligt ergens onder dit vakje
e« het juiste cijfer ligt ergens links
e — het juiste cijfer ligt ergens rechts
Een pijl zegt niet hoe ver en niet welk cijfer — alleen de richting.

Gegeven cijfers
Sommige vakjes bevatten al een cijfer.
Deze cijfers:
e zijn altijd correct
e mogen niet worden aangepast
e helpen je het raster logisch op te bouwen

Hoe los je Vectoria op?

Begin met de gegeven cijfers.

Gebruik de pijlen om mogelijkheden uit te sluiten.
Controleer rijen en kolommen:

elk cijfer 1 t/m n komt precies één keer voor.
Combineer richting + Latin-logica.

Vul het raster volledig in.

Moeilijkheidsgraden

Vectoria kent vier niveaus:

1) Light — veel gegeven cijfers, 2) Medium — balans tussen pijlen en cijfers. 3)Hard — minder
cijfers, meer richting.4) Expert — minimale informatie, maximale deductie

Oplossingen staan achter in dit boek.

Waarom Vectoria uniek is
e de helderheid van Latin-rasterlogica, de speelsheid van richtingspijlen, een volledig unieke
puzzel per generatie, ¢én gegarandeerde oplossing en de herkenbare, serene Digimari-stijl
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Vectoria Puzzelproeverij
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Vectoria Puzzelproeverij

® Vectoria™ — pijlen volgen, cijfers vinden

@ VectoriaO1 « €2026-Vec-05-PMCLM-05x05-NL

1 | 5
- | 5| > | < |3
3 4
3 | 5

¢ Vectoria02 - €2026-Vec-05-PMCLM-05x05-NL

1 -
5 1
[ -
1 2
4 2 3




@ VectoriaO3 - ¢2026-Vec-05-PMCLM-05x05-NL

¢ Vectoria04 - €2026-Vec-05-PMCLM-05x05-NL




@ Vectoria0O5 - 2026-Vec-05-PMCLM-05x05-NL

l - 1
2
2 3 —
3 4
3 —




Digim i

Taal- & Puzzelclub

Vectoria Puzzelproeverij

® Vectoria™ — pijlen volgen, cijfers vinden
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Vectoria Puzzelproeverij
® Vectoria™ — pijlen volgen, cijfers vinden
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® Vectoria™ — pijlen volgen, cijfers vinden
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Vectoria Puzzelproeverij

® Vectoria™ — pijlen volgen, cijfers vinden
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Vectoria Puzzelproeverij

® Vectoria™ — pijlen volgen, cijfers vinden
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¢ Vectoria™ — pijlen volgen, cijfers vinden
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afsluiting
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Vectoria Puzzelproeverij

Bundel: 2026-Vec-05-GXXWD-04x04-NL Raster: 4x4

Oplossing puzzel 01 Oplossing puzzel 02
4 2 3 1 2 4 1 3
3 1 2 4 4 2 3 1
1 3 4 2 1 3 4 2
2 4 1 3 3 1 2 4
Oplossing puzzel 03 Oplossing puzzel 04
1 3 4 2 1 2 3 4
3 1 2 4 3 4 1 2
4 2 3 1 4 1 2 3
2 4 1 3 2 3 4 1
Oplossing puzzel 05
3 T 2 4
1 3 4 2
2 4 1 3
4 2 3 1
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Vectoria Puzzelproeverij

Bundel: 2026-Vec-05-PMCLM-05x05-NL Raster: 5x5

Oplossing puzzel 01 Oplossing puzzel 02
2 3 5 4 1 1 5 3 2 4
3 4 1 5 2 3 2 5 4 1
4 5 2 1 3 2 1 4 3 5
5 1 3 2 4 4 3 1 5 2
1 2 4 3 5 5 4 2 1 3
Oplossing puzzel 03 Oplossing puzzel 04
2 3 4 1 5 5 2 3 4 1
4 5 1 3 2 3 5 1 2 4
1 2 3 5 4 1 3 4 5 2
3 4 5 2 1 2 4 5 1 3
5 1 2 4 3 4 1 2 3 5
Oplossing puzzel 05
4 5 1 3 2
5 1 2 4 3
1 2 3 5 4
2 3 4 1 5
3 4 5 2 1
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Vectoria Puzzelproeverij
Bundel: 2026-Vec-05-NVHDD-06x06-NL Raster: 6x6

Oplossing puzzel 01 Oplossing puzzel 02
2 4 1 3 6 5 5 3 6 1 2
6 2 5 1 4 3 6 4 1 2 3
4 6 3 5 2 1 3 1 4 5 6
5 1 4 6 3 2 1 5 2 3 4
1 3 6 2 5 4 2 6 3 4 5

3 5 2 4 1 6 4 2 5 6 1

Oplossing puzzel 03 Oplossing puzzel 04
5 3 4 6 2 1 6 2 5 4 1
4 2 3 5 1 6 3 5 2 1 4
2 6 1 3 5 4 1 3 6 5 2
6 4 5 1 3 2 4 6 3 2 5
1 5 6 2 4 3 5 1 4 3 6




Oplossing puzzel 05

1 6 3
5 4 1
2 1 4
6 5 2
3 2 5
4 3 6




Oplossing puzzel 01

Digim ri

Taal- & Puzzelclub

Vectoria Puzzelproeverij

Bundel: 2026-Vec-05-VPYLS-07x07-NL Raster: 7x7

Oplossing puzzel 02

1 4 6 5 7 2 4 3 2
6 2 4 3 5 7 7 6 5
7 3 5 4 6 1 2 1 7
5 1 3 2 4 6 3 2 1
4 7 2 1 3 5 5 4 3
2 5 7 6 1 3 1 7 6
3 6 1 7 2 4 6 5 4

Oplossing puzzel 03

Oplossing puzzel 04

5 6 1 7 3 4 7 2 1
3 4 6 5 1 2 4 6 5
1 2 4 3 6 7 3 5 4
6 7 2 1 4 5 2 4 3
4 5 7 6 2 3 6 1 7
2 3 5 4 7 1 5 7 6
7 1 3 2 5 6 1 3 2




Oplossing puzzel 05

3 1 7
2 7 6
4 2 1
6 4 3
7 5 4
5 3 2
1 6 5




Oplossing puzzel 01
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Vectoria Puzzelproeverij

Bundel: 2026-Vec-05-ZJVAT-07x07-NL Raster: 7x7

Oplossing puzzel 02

4 5 6 1 7 2 4 7 2
1 2 3 5 4 6 2 5 7
6 7 1 3 2 4 3 6 1
3 4 5 7 6 1 5 1 3
7 1 2 4 3 5 1 4 6
2 3 4 6 5 7 6 2 4
5 6 7 2 1 3 7 3 5

Oplossing puzzel 03

Oplossing puzzel 04

3 4 2 5 1 6 2 5 3
5 6 4 7 3 1 3 6 4
4 5 3 6 2 7 1 4 2
2 3 1 4 7 5 7 3 1
6 7 5 1 4 2 5 1 6
7 1 6 2 5 3 6 2 7
1 2 7 3 6 4 4 7 5




Oplossing puzzel 05

5 2 6
1 5 2
2 6 3
7 4 1
4 1 5
6 3 7
3 7 4




Oplossing puzzel 01
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Vectoria Puzzelproeverij
Bundel: 2026-Vec-05-WTRDN-08x08-NL Raster: 8x8

Oplossing puzzel 02

3 1 517 6 | 4 | 3 5 1

6 4 8 2 5 3 2 4 8

8 2 4
3 5 7
4 6 8
2 4 6
7 1 3
5 7 1
6 8 2
1 3 5

Oplossing puzzel 03

Oplossing puzzel 04

8 2 3 5 3 7 6 8 4

2 4 5 7 1 5 4 6 2

41117
6 | 3| 1
8 | 5|3
5 12| 8
16| 4
31816
71 4|2
2 17 1|5




Oplossing puzzel 05

2 3 6
4 5 8
5 6 1
8 1 4
7 8 3
3 4 7
6 7 2
1 2 5




Digim ri

Taal- & Puzzelclub

Vectoria Puzzelproeverij
Bundel: 2026-Vec-05-EQVJP-09x09-NL Raster: 9x9

Oplossing puzzel 01 Oplossing puzzel 02

6 7 31419 5 8 2 1 1 8 5 2 7

1 2 7 8 4 9 3 6 5 7 5 2 8 4




Oplossing puzzel 05
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Oplossing puzzel 01
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Vectoria Puzzelproeverij

Bundel: 2026-Vec-05-BDJBF-10x10-NL Raster: 10x10

Oplossing puzzel 02

3162 1T (108|719 4]°5 916 |1 5171|428 ]|10]3
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Oplossing puzzel 03 Oplossing puzzel 04
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Oplossing puzzel 05

10| 8 5 3 6 | 9| 4 7 1 2
7 5 2 |10 ] 3 6 1 4 8 9
9 71 4 2 5 8 3 6 [ 10 | 1
8 6 3 1 4 7 2 5 9 |10
6 | 4 1 9 2 5 (10| 3 7 8
4 2 9 7 110 3 8 1 5 6
5 3 (10| 8 1 4 9 2 6 7
2 |10 | 7 5 8 1 6 9 3 4
3 1 8 6 9 2 7 110 | 4 5
1 9 6 | 4 7 110 5 8 2 3




Dank voor het puzzelen

Bedankt dat je de tijd hebt genomen om door deze puzzels te bewegen.

Elke oplossing is een klein moment van helderheid, een stille ontmoeting tussen
aandacht en inzicht.

Of je nu één puzzel hebt opgelost of het hele boek hebt doorlopen, je hebt
deelgenomen aan een ritme dat zich raster voor raster ontvouwt.

Blijf ontdekken.
Bljjf spelen met patronen.

En keer gerust terug naar deze wereld van Digimari wanneer je opnieuw rust,
uitdaging of focus zoekt.

Tot de volgende puzzel.

Digim @i

Taal- & Puzzelclub

Scan veilig, zonder tracking.
Extra puzzelbelevingen

Scan mij
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GEBRUIKSRECHTEN — Het bewaakte domein van het werk
Toegestane en niet-toegestane vormen van gebruik.

Copyright © 2026 Digimari

Alle rechten voorbehouden.

Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd, opgeslagen of openbaar gemaakt in enige vorm
zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van de uitgever, behalve zoals toegestaan onder de
auteurswet voor privé- en educatief gebruik en volgens onderstaand:

Dit werk mag vrij worden gebruikt binnen de zachte cirkel van niet-commercieel gebruik:
+ persoonlijk gebruik,
+ onderwijs in klaslokalen,
+ niet-commerciéle activiteiten in bibliotheken, buurthuizen en andere plekken waar mensen
samenkomen om te leren, te puzzelen en te groeien.
Buiten deze cirkel blijft het werk beschermd.

Niet toegestaan zijn:
e het commercieel gebruiken, verkopen, verhuren, licentiéren of verspreiden van dit werk
of afgeleide materialen;
e het reproduceren, kopi€ren, digitaliseren, uploaden of openbaar delen van (delen van) dit
werk buiten de hierboven toegestane vormen;
e Elke vorm van publicatie of openbaarmaking zonder voorafgaande schriftelijke
toestemming van de uitgever.

Toestemming voor gebruik opent slechts de deur om het werk te beleven;
de auteursrechten blijven rusten bij de maker.
Alle overige rechten zijn en blijven uitdrukkelijk voorbehouden.

Concept en curatie: Digimari™ — ontworpen en samengesteld door Digimari (met ondersteuning
van Al)

Uitgever: Digimari Taal- & Puzzelclub
(Exclusieve digitale uitgaven via Payhip/Digimari)

Contact:
Digimari Taal- & Puzzelclub

Email: info@digimari.nl
Website: Payhip.com/digimari

Versiebeheer
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Datum eerste uitgave: 11-7-2026
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Onderdeel van de Digimari
PUZZELPROEVERIJ.

e

*

Quadria
Orbita
Linea
Vectoria
Tessoria
Cirqua
Symmetria
Arrowsum
# Quadria hybride puzzel
# Linea  hybride puzzel
# Cirqua hybride puzzel
# Tessoria hybride puzzel
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Digimari-kwaliteitsbelofte
v 100% unieke puzzels
v ontworpen voor print
Vv rustig en overzichtelijk
v ontwikkeld voor een echte puzzelbeleving
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